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Kun jij toveren?





Heb je wel eens magische figuren gezien? De figuren in deze opdracht zijn magisch. De figuren zijn betoverd door een tovenaar. In een magische figuur geven alle getallen in iedere regel dezelfde som: de MAGISCHE som. 


Jullie gaan op zoek naar de getallen van magische sommen. Ook gaan jullie zelf een magische figuur maken. Toveren, dus!





Hoort hier een andere opdracht bij?


Nee.





Hoeveel tijd heb je?


1 lesuur





Aantal leerlingen


2 – 4 leerlingen




















Waar let je op?


�


�





Hoe ga je te werk?


Vind je het oplossen van raadsels leuk? Vind je het soms ook wel lastig? Praat erover met elkaar.


Pak het werkblad Magische figuren. Bedenk bij iedere figuur een manier om het op te lossen. Lees eerst de uitleg. Doe het zo: VK Samen – alleen. Schrijf je aanpak op.


Los nu de magische figuren op. Doe het op de manier die jullie hebben bedacht.


Doe het zo: VK Samen een probleem oplossen.


Maak zelf een magische figuur. Je mag zelf kiezen welk soort.


Laat jouw magische figuur oplossen door een andere leerling. Klopte het? 


Kijk wat je bij stap 2 hebt opgeschreven. Heeft deze aanpak je ook geholpen bij het maken van het raadsel? Of heb je dat op een andere manier gedaan? Vergelijk elkaars aanpak.


Wat vond je moeilijker: het oplossen van een magisch figuur of het maken van een magisch figuur?





Wat kun je gebruiken?


Je bepaalt zelf welke bronnen je gebruikt.


pen en papier


schaar


VK Samen – alleen


VK Samen een probleem oplossen





Informatie


Geen





Evaluatie opdracht Kun jij toveren?








 = Goed


 = Voldoende


 = Onvoldoende





Toelichting van de leerkracht:


.....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................





Eisen�
Beoordeling leerling�
Beoordeling leerkracht�
�
Ik heb een goede aanpak bedacht om magische figuren op te lossen.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb mijn aanpak vergeleken met de aanpak van anderen.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb samen met de anderen magische figuren opgelost.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb zelf een kloppende magische figuur gemaakt.�
(     (     (�
(     (     (�
�






Werkblad Magische figuren





Magisch vierkant





Vul de getallen 1 tot en met 9 in, zodat de figuur magisch wordt.


De magische som is 15.





�


Magische driehoek





Vul de ontbrekende getallen in, zodat de figuur magisch wordt.


De magische som is 40.


�

















Magische ster





Vul de getallen 1 tot en met 16 in, zodat de figuur magisch wordt.


De magische som is 34.





�
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